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1. СФЕРА ЗАСТОСУВАННЯ

Навчальна дисципліна «Технології комп’ютерного проектування»

– вивчається згідно навчального плану  підготовки фахівців освітньо-кваліфікаційного рівня «бакалавр» напряму підготовки

	Галузі знань
	Напрями підготовки

	Шифр
	Найменування
	Код
	Назва

	0501
	Інформатика та обчислювальна техніка
	6.050101
	Комп’ютерні науки


2. ОПИС ДИСЦИПЛІНИ

	1. 
	Шифр дисципліни  (ідентифікатор)
	3.10Н

	2. 
	Тип дисципліни
	Обов’язкова 

	3. 
	Попередні умови
	Попереднє вивчення дисциплін:
«Об’єктно - орієнтоване програмування», 
«Вступ до напряму Комп’ютерні науки», 
«Технологія створення програмних продуктів»

	4. 
	Триместр
	7

	5. 
	Кредити ECTS
	4

	6. 
	Заняття з викладачем
	68 годин

	7. 
	Форми підсумкового контролю
	поточно-модульний контроль (ПМК)

	8. 
	Методи проведення
	Лекції та  лабораторні заняття, реферати, науково-дослідницька робота.


	9. 
	Результати навчання
	По закінченні вивчення дисципліни студенти повинні  отримати певний рівень знання  та набути практичні навички використання мови UML. Студенти мають аналізувати проектні рішення, характеризувати методи доменного аналізу, порівнювати засоби візуалізації вимог до програмного забезпечення, узагальнювати результати аналізу систем контролю версій, вибирати методику тестування майбутнього програмного продукту.

	10. 
	Зміст дисципліни
	Модуль 1. Використання проектування для оптимізації процесів життєвого циклу розробки програмного забезпечення 

Тема 1. Роль та місце проектування у життєвому циклі розробки програмного забезпечення

Тема 2. Роль та місце проектування у життєвому циклі розробки продуктів

Модуль 2.   Методи використання проектних рішень
Тема 3 Шаблони проектування

Тема 4  Засоби підвищення ефективності процесів життєвого циклу  програмного забезпечення



	11. 
	Література
	1. Леоненков А. В. Самоучитель UML 2  БХВ-Петербург 2007. 576c. 
2. Буч Г., Рамбо Д., Джекобсон А. Язык UML. Руководство пользователя: Пер. с англ. М.: ДМК, 2008, 496c.  
3. Д.В. Кознов. Учебный курс: Введение в программную инженерию СПБ. 2009. 154 с. 
4. Фишер Т. Java Карманній справочник . М. ООО «Вильмс», 2008, 224с.

5. А.В. Леоненков. Введение в IBM Rational Unified Process, Видеокурс,  Интернет университет информацонных технологий,  2011. [Електронний ресурс]
6. Иан Соммервилл. Инженерия программного обеспечения, "Вильямс" 2008, 560с.



	12. 
	Мова
	Українська


3. НАВЧАЛЬНА ПРОГРАМА ДИСЦИПЛІНИ

Вимоги до змісту навчальної програми дисципліни «Технології комп’ютерного проектування» (змістові модулі (теми) та блоки змістових модулів) затверджено в складі Освітньо-професійної програми підготовки бакалавра напряму 6.050101 – «Комп’ютерні науки», затвердженої наказом Міністерства освіти і науки України від 26.05.10 №485
3.1. Мета та завдання навчальної дисципліни

Метою дисципліни є ознайомлення студентів з засобами проектування та набуття практичних навичок в оцінці проектних рішень. 

Задачею дисципліни є формування у студентів теоретичних знань та практичних навичок використання систем та технологій проектування при розробці програмного забезпечення.

Предметом дисципліни є використання систем та технологій проектування при розробці програмного забезпечення, дослідження PDM (product data management), PLM (product lifecycle management), ALM (application data management) систем.
Міждисциплінарні зв’язки 


Викладання курсу базується на знаннях, здобутих під час вивчення дисциплін: «Кросс-платформене програмування»;

«Об’єктно - орієнтоване програмування», 

«Вступ до напряму Комп’ютерні науки»;
«Алгоритмізація та програмування»;
Матеріал, засвоєний студентами при вивченні дисципліни, знаходить широке використання при вивченні наступних дисциплін: 

«Технологія створення програмних продуктів»  
«Мобільні ІТ»;

«Сучасні Internet-технології».

3.2. Зміст навчальної дисципліни

Вступ

Роль та місце проектування у життєвому циклі розробки програмного забезпечення. Основні моделі та фази життєвого циклу програмного забезпечення.
Модуль 1. Використання проектування для оптимізації процесів життєвого циклу розробки програмного забезпечення 

Тема 1. Роль та місце проектування у життєвому циклі розробки програмного забезпечення
Основні поняття та методологія проектування складних об’єктів та систем. Застосування проектування на різних етапах життєвого циклу розробки програмного забезпечення Візуалізація вимог замовника за допомогою UML-діаграм (діаграма прецедентів, діаграма діяльності, діаграма процесів). Оцінка вимог замовника. Використання проектування при доменному аналізі для визначення повторно використовуваних компонентів. Місце проектування при побудові діаграм класів та декомпозиції задач при розробці великих систем.
Тема 2. Роль та місце проектування у життєвому циклі розробки продуктів
Використання CASE-технологій комп’ютерного проектування та PDM PLM систем для підвищення ефективності процесів життєвого циклу продуктів. Автоматична генерація коду з діаграми класів. Побудова моделей для тестування Визначення повторно використовуваних компонент за допомогою доменно-специфічних мов. Створення актуальної документації.
Модуль 2.   Методи використання проектних рішень 
Тема 3 Шаблони проектування

Аналіз, верифікація та оптимізація проектних рішень. Декомпозиція вимог замовника відповідно до паттернів проектування. Використання структурних паттернів для оптимізації проектних рішень Архітектурні паттерни проектування.
Тема 4  Засоби підвищення ефективності процесів життєвого циклу  програмного забезпечення



Математичні моделі об’єктів проектування. Дослідження ефективності програмного коду відповідно до метрик ПЗ. Модельно-керуєма архітектура та модельно-керуємі розробки програмного забезпечення. Математичні моделі об’єктів проектування.    Дослідження ефективності програмного коду відповідно до метрик ПЗ.

4.4. Перелік рекомендованих підручників, інших методичних та дидактичних матеріалів

Основна література,  методичне забезпечення

1. Леоненков А. В. Самоучитель UML 2  БХВ-Петербург 2007. 576c. [Електронний ресурс] – Режим доступу: http://www.kodges.ru/2008/03/07/ss-v-zadachakh-i-primerakh.html  http://www.e-reading.org.ua/book.php?book=33640
2. Буч Г., Рамбо Д., Джекобсон А. Язык UML. Руководство пользователя: Пер. с англ. М.: ДМК, 2008, 496c.  [Електронний ресурс] – Режим доступу: http://www.zipsites.ru/books/buch_yazyk_uml_ruk_polz/#
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5. Карабин П. Язык программирования Java. Создание интерактивных приложений для Internet, М. «Познавательна книга», 2001.  – 224с.
6. А.В. Леоненков. Введение в IBM Rational Unified Process, Видеокурс,  Интернет университет информацонных технологий,  2011. [Електронний ресурс] – Режим доступу:  http://www.intuit.ru/department/se/intuml/
Додаткова література
7. Иан Соммервилл. Инженерия программного обеспечения, "Вильямс" 2008, 560с.

8. Орлов С. А. Технологии разработки программного обеспечения: Разработка сложных программных систем Изд. 3-е, 2004– 464с .
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