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вміти: 
зв'язувати елементи призначеного для користувача інтерфейсу з джерелами даних.
зв'язувати елементи призначеного для користувача інтерфейсу з колекціями.
створювати нові елементи управління в WPF-додатку.
керувати документами в WPF-додатках.
додавати в WPF-додатки підтримку графіки і мультимедіа.
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9. Конфігурування і розгортання WPF -додатків.
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