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- застосовувати засоби сучасних інформаційних технологій для вирішення задач проектування та розробки програмного забезпечення;
- систематизувати інструментарії розробки програмного забезпечення.

	10. 
	Зміст дисципліни
	Тема 1. Огляд базових комп’ютерних інформаційних технологій
Тема  2. Огляд сучасних технологій створення програмного забезпечення.

Тема  3. Основні поняття об'єктно-орієнтованого програмування
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Тема  5.  Методи об'єктно-орієнтованого аналізу і проектування програмного забезпечення (ПЗ)
Тема  6.  Телекомунікаційні та мережеві  технології.
Тема  7.  Перспективні мультимедійні  технології.
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	12. 
	Мова
	українська


3. НАВЧАЛЬНА ПРОГРАМА ДИСЦИПЛІНИ
3.1. Мета та завдання навчальної дисципліни
Навчальна програма вибіркової дисципліни «Введення в  сучасні інформаційні технології» затверджена в складі  Комплексу навчально-методичного забезпечення дисципліни рішенням Вченої ради Навчально-наукового інституту інформаційних та комунікаційних технологій Університету «Крок» від   15.12. 2011  р. , протокол № 2 .

Метою дисципліни є формування в студентів уявлень про напрямки розвитку сучасних  інформаційних технологій, використання комп'ютерних інформаційних технологій як інструменту для  вирішення задач проектування та розробки програмного забезпечення.  
Задачею дисципліни є оволодіння студентами теоретичними знаннями і набуття ними  практичних навичок  використання сучасних технологій проектування та розробки програмного забезпечення. 

Предметом дисципліни є базові поняття комп’ютерних інформаційних технології програмування.
По закінченні вивчення дисципліни студенти повинні отримати певний рівень знання про  сучасні інформаційні технології, розуміти особливості їх технічного забезпечення,  організації, експлуатації та перспективи їх розвитку. Студенти мають вміти  застосовувати засоби сучасних інформаційних технологій для вирішення задач проектування та розробки програмного забезпечення.
Міждисциплінарні зв’язки 

Курс «Введення в  сучасні інформаційні технології» базується на  курсі «Вступ  до напрямку  Комп’ютерні науки» і є його логічним продовженням. Матеріал, засвоєний студентами при вивченні дисципліни, може бути використаний при вивченні наступних дисциплін:

«Алгоритмізація та програмування»;

«Технологія створення програмних продуктів»;

«Об’єктно-орієнтоване програмування».
3.2. Зміст навчальної дисципліни
Вступ.  Предметом навчальної дисципліни є базові сучасні комп’ютерні інформаційні технології, застосовування засобів сучасних інформаційних технологій для вирішення задач проектування та розробки програмного забезпечення.

Тема 1. Предмет і зміст курсу «Введення в  сучасні інформаційні технології». Огляд базових комп’ютерних інформаційних технологій:
· Технології програмування та технології створення програмного забезпечення.

· Телекомунікаційні та мережеві технології. Огляд Internet-технологій.
· Технології баз даних. Огляд сучасних систем управління базами даних. 
· Технології обробки зображень, технології розпізнавання мови.
· Технології  інформаційної  безпеки.
Тема 2. Огляд сучасних технологій створення програмного забезпечення (ТС ПЗ). Інженерія програмного забезпечення.

· Основні особливості та проблеми сучасних програмних проектів.

· Технології створення програмного забезпечення 

· Вимоги, що пред'являються до ТЗ ПО. 

· Життєвий цикл програмного забезпечення (ЖЦ ПЗ)

· Приклади ТЗ ПО різних компаній-постачальників
Тема 3. Основні поняття об'єктно-орієнтованого програмування. Огляд об'єктно-орієнтованих мов програмування: C++, Java, C#.

· Поняття об’єкту. Інкапсуляція, наслідування, поліморфізм.
· Зіставлення і взаємозв'язок структурного та об'єктно-орієнтованого підходів.

· Огляд об'єктно-орієнтованих мов програмування: C++, Java, C#.
Тема 4. Мова C#. Синтаксис та оператори мови C#. Масиви.  Колекції. Синтаксис опису класу. Поля і методи класу. Конструктори і деструктори. Наслідування. Поліморфізм. Проектування класів.

Тема5. Методи об'єктно-орієнтованого аналізу і проектування ПЗ. Уніфікована мова моделювання UML (Unified Modeling Language).

Структурні  моделі: діаграми класів, діаграми компонентів, діаграми розміщення. Моделі поведінки: діаграми варіантів використання, діаграми взаємодії, діаграми станів, діаграми діяльності.

Тема 6. Телекомунікаційні та мережеві  технології. Огляд Internet-технологій. Web-технології. Технологія створення веб-застосувань і веб-сервісів ASP.NET.
Тема 7. Перспективні мультимедійні RIA технології: Adobe Flash,  Silverlight, HTML5, Java ME.
· Flash – анімація на основі векторного морфінгу. Мова програмування ActionScript .

· Технологія Silverlight. Створення простого застосування за технологією Silverlight.

· Мова розмітки HTML5. Нові теги, та зникнення старих тегів з попередніх версій HTML. 

· Платформа для розробки застосувань для мобільних пристроїв Java ME.

4.4. Перелік рекомендованих підручників, 
інших методичних та дидактичних матеріалів


Основна література, методичне забезпечення
1. Гросс, К. C# и платформа NET 3.5 Framework: базовое руководство : учебное пособие / К. Гросс. - 2-е изд. - М. : ООО "И.Д. Вильямс", 2009. - 480 с.

2. Глушаков, С. В. Практикум по C++ : учебное пособие / С.В. Глушаков, А.В. Коваль, С.В. Смирнов. - Х. : Фолио, 2006. - 525 с.
3. Шилдт, Г. C# 3.0: руководство для начинающих [Текст] : учебное пособие / Ш. Герберт. - 2-е изд. - М. : ООО "И.Д. Вильямс", 2009. - 688с.
4. Спортак М. Компьютерные сети и сетевые технологии. СПб.: ООО «Диасофт ЮП», 2005. – 720с.
5. Буров Є.В. Комп’ютерні мережі, Львів : Магнолія, 2006, 2010, - 262с.
6. Шаховська, Н. Б. Алгоритми і структури даних: посібник / Н.Б. Шаховська, Р.О. Голощук ; За ред. В.В. Пасічника. - Львів : Магнолія 2006, 2010. - 215 с.
Додаткова література

7. Иан Соммервилл. Инженерия программного обеспечения, "Вильямс" 2002 

8. Орлов С. А. Технологии разработки программного обеспечения: Разработка сложных программных систем Изд. 3-е, 2004

9. Герберт Шилдт. C++: базовый курс (C++ from the Ground Up) ( 4-е изд. — М.: Вильямс, 2008 – 624с .
10. Герман О.В., Герман Ю.О. Программирование на Java и С# для студента. BLV, 2005 – 512c.

11. Мэтью Мак-Дональд Silverlight 3 с примерами на C# для профессионалов  М. «Вильямс», 2010– 560c.

12. Бен Ватсон. М. «Вильямс», 2010  С# 4.0 на примерах. – 610c.

13. Горнаков С. Г. Программирование мобильных телефонов на  Java2 Micro Edition. – М.: МДК Пресс, 2004. – 336с.
14. Ф. Крачтен -- Введение в Rational Unified Process.: Пер. с англ. -- М.: Вильямс, 2002
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