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Сергій МІЧКІВСЬКИЙ

Сергій МІЧКІВСЬКИЙ

Віра ТКАЧЕНКО

ОКЗ08 Англійська мова 3 90 30 30 0 60 30

26 30 50

ОКЗ27
Основи досліджень в інформаційних технологіях та 

оформлення документації
3

ПРАКТИЧНА ПІДГОТОВКА

270 150 110 100

ВК08 Дисципліна вільного вибору

30

ОКС02 Основи композиції та колористики 3 90 30 14 16 0 60 30

4ОКЗ26 Інструменти цифрового маркетингу

80

0 80 40

ВК08 Дисципліна вільного вибору 3

ОКС09 Графічний дизайн 3

UX-дослідження 3

ПП03 Проєкт (третій рівень) 9

40

0

30ОКС06

Основи образотворчого мистецтва

Ілюстрація та типографіка. 3 90 30 14 16

ОКЗ23 Штучний інтелект 4 120 40 14 26

60

26 0 80

60

0 80

14

60

30

30

30

40

16 0 60 30

ВК05 Дисципліна вільного вибору 3 90 30 14 16 0 60

ВК05 Дисципліна вільного вибору

ВК02 Дисципліна вільного вибору 3 90 30
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ВК11 Дисципліна вільного вибору 3 90 30 14 16 0 60 30

ВК14 Дисципліна вільного вибору 3 90 30 14 300

ВК09 Дисципліна вільного вибору 3 90 30 14 16 0 60

ВК11 Дисципліна вільного вибору 3 90 30 14 16

60

60

90 30 14 16

40

0 60

150 30178 0

30

30

Розподіл за 

семестрами ІV курс

Іс
п

и
т
и

Д
и

ф
. 

за
л

ік
и

П
р

о
єк

т
и

 /
 

А
т
ес

т
а
ц

ія

В
сь

о
г
о

у тому числі: Семестри

Л
ек

ц
ії

П
р

а
к

т
и

ч
н

і

6 7

Червень Липень Серпень

Форма атестації
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ОКС10 Мультимедійні технології та аерозйомка 4 120

0 0 0ПП01 Проєкт (перший рівень)

120 40 26

1 38 198
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НАЗВА НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ

12 52 Проєкт (другий рівень) 4 6

ІІІ 28 6 6

3 4

ОКЗ22 Технології та алгоритми захисту інформації 3

І 28

Захист кваліфікаційної роботи
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ПОЗНАЧЕННЯ: Теоретичне навчання Практична підготовка

6 6
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зо м Назва практичної підготовки

 Квітень Травень

ІI. ЗВЕДЕНІ ДАНІ ПРО БЮДЖЕТ ЧАСУ, тижні ІІІ. ПРАКТИЧНА ПІДГОТОВКА ІV. АТЕСТАЦІЯ

I. ГРАФІК НАВЧАЛЬНОГО ПРОЦЕСУ
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Вересень Жовтень Листопад Грудень Січень Лютий

Захист кваліфікаційної роботи 8
ІІ 28 6

2 6

6 0 0

ВНЗ «УНІВЕРСИТЕТ   ЕКОНОМІКИ   ТА   ПРАВА   «КРОК»

НАВЧАЛЬНИЙ ПЛАН
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Ректор   __________________ Кучко А.М.			

з галузі знань

спеціальність

освітня програма

термін навчання

ступінь вищої освіти:

на основі

форма здобуття освіти

F3 Інформаційні технології

Березень

Разом 105 22 18 14

IV 21 4 0 14 1

0 12 52 Проєкт (третій рівень) 6 60
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І курс ІІ курс

14 14 14 14 7

5

Кількість навчальних тижнів у семестрі

14 14 14

8

Кількість  тижнів/кредитів теоретичного навчання у семестрі

17 17 17 17 17 17
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30 50 40ОКЗ01
Front-end розробка у Web (програмування, дизайн, 

технології)
4 120 40 12

ОБОВ'ЯЗКОВІ ОСВІТНІ КОМПОНЕНТИ

17 8

25,5 25,5 25,5 25,5 25,5 25,5 25,5 12

ОКЗ03 Англійська мова 3 90 30

30 110 70ОКЗ02 Алгоритмізація та програмування 7 210 70 28 42

ОКЗ04 Вища математика 3 90 30 14 16

30 0 60 30

30 30 30ОКЗ05 Вступ до фаху 3 90 30 14

0 60 30

ОКЗ07
Front-end розробка у Web (програмування, дизайн, 

технології)
4 120 40 12

30 70 50ОКЗ06 Дискретна математика 5 150 50 22 28

ОКЗ09 Бази даних (реляційні) та SQL 5 150 50 22 28

4028 30 50

30 70 50

ОКЗ12 Об'єктно-орієнтоване програмування 4 120 40 14

0 60 30ОКЗ11 Комп'ютерні мережі та адміністрування 3

40

ОКЗ13 Основи IT-бізнесу 3 90 30 14 16

4026 30

ОКЗ10 Вища математика 4 120 40 14

50

0 80ОКЗ15 Теорія ймовірностей 4 120 40 14

0 60 30

ОКЗ14 Алгоритми та структури даних 4 120 40 14 26 0 80

ОКЗ19 Архітектура ЕОМ, основи операційних систем 3 90 30 14

0 80 40ОКЗ16 Чисельні методи 4 120 40 14 26

40

30 14

0 60 30ОКС01 Історія дизайну 3 90 30 14 16

3016 0 60

90 30 14

0 60 30ОКС04 Комп'ютерна графіка 3 90 30 14 16

3016 0 60ОКС05

0 60 30ОКЗ18 Статистика 3 90 30 14 16

3016 0 60ОКЗ17

90

Аналіз даних 3

ОКЗ20 Методи оптимізації та дослідження операцій 4 120 40 14 26

16 0ОКС07 Дизайн інтерфейсів (UI) 3 90 30 14

0 80

0 60

ОКС08 Графічний дизайн 3 90 30 14 16

0

0

ОКЗ21
Технології розподілених систем та паралельних 

обчислень
4 120 40 14

90 30 14 16

90 30 14

00 0 0 630 0

Всього теоретичне навчання

ОКЗ28 Кваліфікаційна робота 21 630 0 0 0

132

Основи розробки інформаційних систем 4 120 40 14

26 0

80

26

ОКЗ24 Історія і культура України та основи філософії 3 90 30 14 16 0

3030 250 260Всього за циклом 153 4590 1320 516 626

ОКЗ25

240

90 30 14 16 0 60

0 270 0ПП02 Проєкт (другий рівень) 9 270 0 0 0 0 0

09 270 0 0

00 0 0 0 270

0 270

270 0 0

0 0 0

ВИБІРКОВІ ОСВІТНІ КОМПОНЕНТИ

ВК01 Дисципліна вільного вибору 3 90 30 14

810 0 0 0 0 0Всього практичної підготовки 27 810 0 0 0 0 0 0

0 60 30ВК02 Дисципліна вільного вибору 3 90 30 14 16

3016 0 60
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ВК05 Дисципліна вільного вибору 3 90 30 14

0 60

ВК07 Дисципліна вільного вибору 3

ВК06 Дисципліна вільного вибору 3

ВК04 Дисципліна вільного вибору 3 90 30 14 16 30

ВК10 Дисципліна вільного вибору 3 90 30 14 16
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3 90 30 14 16 0
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ВК11 Дисципліна вільного вибору 3 90 30 14

0 60

0 60

0

ВК15 Дисципліна вільного вибору 3 90 30 14

0 60ВК14 Дисципліна вільного вибору 3 90 30 14 16

120

40

0 240 5040 250 260 270

150 120 90

16 0 60

Загальна кількість 240 7200 1920 796 946 178

1200 0 0 0 90 150Всього за циклом 60 1800 600 280 320 0 0

19,3 17,1

Директор навчально-наукового інституту інформаційних та комунікаційних технологій ___________________

Завідувач кафедри комп'ютерних наук ___________________

250 270 120

Тижневе контактне навантаження без практичної підготовки 17,9 18,6 19,3 17,1 18,6 17,9

Контактне навантаження без практичної підготовки 250 260

3960 1320 516 626 178 0 240 2400 250 260 270 150 110 100 150 30

16

40

60 30

40

1 0 1 0 1

4 1

Кількість диф. заліків 2 3 5 4 5

0 60ОКС03

0

40 14

270 240 260

3

Кількість Проєктів/Атестацій

Гарант освітньої програми ___________________

0 1 0

5 4

4 4 3 4 3 3

240 260 250 270

30

Кількість годин на тиждень

Кількість іспитів

F3 Комп'ютерні науки

UI/UX проєктування та розробка

3 роки 10 місяців

бакалавр

 повної загальної середньої освіти /

освітньо-кваліфікаційного рівня «молодший спеціаліст» (ступеня молодшого бакалавра) /

ступеня бакалавра

денна

3 90 30 14 16
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